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Objetivos del 
concurso
El objetivo es impulsar la creación y desarrollo 
de emprendimientos innovadores entre los 
estudiantes de la Facultad de Ciencias 
Económicas y Empresariales (FACEE), 
brindándoles las herramientas y el apoyo 
necesario para convertir sus ideas en 
proyectos exitosos. 

Se busca motivar el espíritu emprendedor, 
alentando a los estudiantes a tomar la 
iniciativa, asumir riesgos y transformar sus 
conocimientos en oportunidades de negocio. 

A través de diversas actividades y programas, 
se fomentará una sólida cultura emprendedora 
en la FACEE, promoviendo el aprendizaje 
práctico y el desarrollo de habilidades 
esenciales para el éxito empresarial en un 
entorno competitivo.
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Cronograma de Actividades

Lanzamiento del concurso

Centro de Empleabilidad y Emprendimiento URP 2024-2

Semana 0601

02

03

04

05

Viernes 04 de Octubre

Asesoría de coordinadores
Semana 07 a la 11
Hasta el jueves 07 de Noviembre

Inscripción de Proyectos
Semana 11
Viernes 08 de Noviembre

Elección de expositores
Semana 12
Viernes 15 de Noviembre

Feria Emprende URP 2024-2
Semana 13
Viernes 22 de Noviembre
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Niveles de participación

Nivel Básico
• Para estudiantes de 1er ciclo
• Máximo 3 integrantes por grupo.

Se debe entregar:
• Descripción de la idea del producto o servicio 

innovador.
• Descripción del público objetivo y de los medios a 

emplear para llegar al público objetivo.
• Inversión y proyección de ganancias

Nivel Intermedio
• Para estudiantes de 2do a 5to ciclo
• Máximo 3 integrantes por grupo.

Se debe entregar un MVP con lo siguiente:
• Lienzo de modelo de negocio (Business model

canvas). 
• Proyección de ventas, costos, gastos y utilidades 

esperadas.
• Componente físico o digital: aplicación o página web.

Nivel Avanzado
• Para estudiantes de 6to a 10mo ciclo
• Máximo 3 integrantes por grupo.

Se debe entregar un MVP con lo siguiente:
• Lienzo de Business model canvas)
• Proyección de ventas, costos, gastos, tributos y 

utilidades esperadas.
• Componente físico o digital: aplicación o página 

web. 



Ejes temáticos sugeridos para los 
proyectos:

• Inclusión Digital
• Futuro del Trabajo
• Innovación de alimentos
• Emprendimiento Social

Los ejes temáticos son sólo sugeridos, no se 
excluirán proyectos con otro enfoque.

Inscribe tu proyecto 

ESCANEANDO EL QR
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Proyectos seleccionados
• Se eligirá un total de 18 proyectos para participar 

durante la feria que se realizará en la semana de la 
FACEE. (semana 13).

• Cada escuela debe seleccionar 3 proyectos, 1 de 
nivel básico, 1 de nivel intermedio y 1 de nivel 
avanzado.

• Cada escuela debe designar un docente que se 
encargará de asesorar a los proyectos elegidos para 
que puedan pulir su idea de negocio.


